Zobacz filmy o innowatorach spolecznych i zagraj w gre
edukacyjna!
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Projekt "Innowatorzy

Tomasz Kozakiewicz (producent) z Weronikg Mliczewskd (rezyser) | Amegovu spoleczni a problemy

Alex, kiéry umozliwit im wejseie do 6bozu dia Uchodzcow W Pagdrinya. globalne" stanowi nowa
odstone ubiegtorocznego
projektu prowadzonego przez
Fundacje Kultury Swiata.
Edukacyjna seria filmow
przedstawia aktywistow z
Polski i Ugandy, ktérzy
zamiast narzekac biora
Sprawy w swoje rece i
zmieniajg rzeczywistosé
dookota siebie, ucza sie od
siebie nawzajem, a
pozytywna zmiang zarazaja
tez innych. Seria pokazuje w
jaki spos6b mate
przedsiewziecia na lokalnym poziomie moga mie¢ globalne oddziatywanie oraz jakie zachodza
wspolizaleznosci miedzy krajami tzw. globalnego Potudnia i globalnej Péinocy.

Kazdy temat podjety w Ugandzie ma swoje odpowiedniki w osobach lub organizacjach w Polsce,
ukazujac w ten sposob wspoltzaleznos¢ miedzy tymi odlegtymi geograficznie i kulturowo krajami.
Filmy maja za zadanie pokazac, ze wszyscy mamy te same problemy, emocje, wyzwania i...
rozwiazania.

W ramach projektu stworzono 3 kroétkie filmy dokumentalne, z ktérych kazdy przedstawia 2
innowatorow spotecznych (1 bohater z Ugandy, 1 z Polski) zajmujacych sie dziatalnoscia
prospoteczna o zblizonym charakterze. Tegoroczne filmy dotycza nastepujacej tematyki:

- mlodziez ze srodowisk zagrozonych wykluczeniem spotecznym
- uchodzcy i proba ich reintegracji
- wytworstwo naturalne: budowa domow z gliny i stomy lub plastikowych butelek

Filmy stanowia idealny materiat edukacyjny dla mtodziezy, studentéw, wolontariuszy, a takze
pracownikéw organizacji pozarzadowych. W ramach projektu powstata takze gra edukacyjna,
poruszajaca tematy zawarte w filmach, zagadnienia zwigzane z kontekstem ugandyjskim oraz szereg
tematow z zakresu edukacji globalnej oraz oddolnych inicjatyw spotecznych. Serdecznie zachecamy
wszystkich nauczycieli i pedagogow do skorzystania z przygotowanych materialow podczas pracy z
mtodzieza. Poruszajace filmy dokumentalne i emocjonujaca gra edukacyjna to idealne narzedzia, za
pomoca ktdrych uczniowie przeniosa sie w $wiat innowatoréw spotecznych oraz zagadnien i
problemoéw o tematyce globalne;j.

Chcesz dowiedziec sie wiecej o kulisach powstawania filméw? Zapraszamy do lektury!



--> WYWIAD Z TWORCAMI - Tomkiem Kozakiewiczem i Weronika Mliczewska
--> ZAPISKI Z PROCESU FILMOWANIA oraz kroétka historia jednej z bohaterek
--> ZMIENIAC SWIAT NA NIESWOJE] ZIEMI - kilka stéw o odcinku dotyczacym uchodzcéw

FILM 1 - ZROB TO, NIE DAJ SIE

Czy kiedys myslates o tym, zeby umrzeé? Depresja i problemy psychiczne doskwieraja niejednemu z nas. Cho¢ pochodza z réznych
$wiatow: Dawida i Monika, oboje z trudnej sytuacji Zyciowej zrobili swoj najwiekszy atut! Zobacz jak mtodziez moze uczy¢ sie od siebie
nawzajem i jak za sprawa zmiany samego siebie moze pomagac tez innym.

https://www.youtube.com/watch?v=2j5wIH6CHXc

Dawid Labuda - w wieku 12 lat trafit do pogotowia opiekurniczego. Odnalazt w sobie pasje do gotowania, zarazem pomagajqc wyjs¢ na prostq

mtodszym réwiesnikom, ktérych réwniez doswiadczyt los.
Monicah Kwikiriza - po utracie ojca, Monicah trafita do programu adopcji na odlegtosc, dzieki ktoremu ukonczyla szkote. Swoim uporem przekuta

samobajcze mysli w projekt, ktory pomaga nastolatkom wyjs¢ z depres;ji

Czy mozna zmienia¢ swiat za sprawa pluszowych krélikow? Co taczy uchodzcow z Czeczeni z uchodzcami w Ugandzie? Film podejmuje
trudny temat uchodzZcéw, ktérzy zamiast czeka¢ na miedzynarodowe programy pomocy biora sprawy w swoje rece za sprawa
oddolnych inicjatyw, prowadzonych przez bohaterow.

https://www.youtube.com/watch?v=7AHRbyLCPY4

Marina Hulia (Dzieci z Dworca Brzesc¢) - Rosjanka, pisarka, dziataczka spoteczna, nauczycielka, biegle wladajqca jezykiem czeczenskim.
Pomaga czeczeriskim rodzinom uchodZcéw zaréwno w Polsce jak i po bialoruskiej stronie granicy. Laureatka licznych nagrodd.

Patrick Muvunga Trickpa (Opportunigee) - kongijski artysta, zmuszony do opuszczenia kraju przez swoje bezkompromisowe podejscie do sztuki.
W obozie dla uchodzcéw Nakivale na Ptd-Zachodzie Ugandy dqzy do rozwigzania probleméw jego mieszkancéw.

FILM 3 - ULEPIC PRZYSZLOSC Z PRASTARA
WIEDZA

Dlaczego wracac do prastarych technik budownictwa naturalnego? Czy nasze wybory na poziomie lokalnym moga obra¢ globalna
skale oraz znaczenie? W filmie pokazujemy dwie organizacje, ktére wytyczaja nowe sposoby myslenia o technikach przywoédztwa,
organizowania spotecznosci oraz koegzystencji z Natura.


http://www.kulturyswiata.org/aktualnosci/kilka-slow-o-kulisach-powstawania-filmow-do-drugiej-edycji-projektu-pt-innowatorzy-spoleczni-a-problemy-globalne
http://www.kulturyswiata.org/aktualnosci/zapiski-z-procesu-filmowania-w-ugandzie
http://www.kulturyswiata.org/aktualnosci/zmieniac-swiat-na-nieswojej-ziemi
https://www.youtube.com/watch?v=2j5wIH6CHXc
https://www.youtube.com/watch?v=7AHRbyLCPY4&amp;feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=LQUOVIeBnel

Pawet Sroczynski - autor pionierskich projektéow budynkéw tworzonych z wykorzystaniem technologi naturalnych. Jest architektem w
zainicjowanym przez siebie kolektywie Cohabitat specjalizujgcym sie w popularyzacji budownictwa naturalnego w Polsce.

Etienne Salborn (Social Innovation Academy) - wspétprowadzi osrodek, ktéry poprzez inkubator przedsiebiorczosci i naturalne budownictwo
otwiera mozliwosci rozwaju dla wykluczonej mtodziezy: sierot, uchodZcow, nosicieli wirusa HIV.

GRA EDUKACYJNA

Specjalnie dla Was przygotowalisSmy gre edukacyjna w wersji do druku domowego.

Wystarczy pobrac ponizszy plik, a nastepnie wydrukowac go w trybie drukowania dwustronnego. Zapros
swoich bliskich i znajomych do gry. Zgaduj hasta umieszczone na kartach i wyrusz w swiat globalnych
wyzwan!

POBIERZ

% * * * %

Gra stanowi spdjna catos¢ z 3 filmami edukacyjnymi, stworzonymi w ramach niniejszego projektu. Filmy
edukacyjne to idealny narzedzie, ktére mozna wykorzystac¢ do pracy z dzie¢mi, mtodziezg, uczniami,
studentami, wolontariuszami i pracownikami organizacji pozarzadowych. Gra pozwala na utrwalenie
zaganien poruszanych w filmach oraz porzeszenie wiedzy z zakresu tematéw dotyczacych edukacji
globalnej dzieki krotkim ciekawostkom umieszczonym na odwrocie kazdej karty. Zachecamy wszystkich
graczy by zaréwno filmy jak i zagadnienia poruszane na kartach gry edukacyjnych staly sie punktem
wyjscia do dyskusji na tematy dotyczace wyzwan globalnych, innowatoréw spotecznych oraz probleméw
dotyczacych rozwoju wspdlczesnego swiata.

INSTRUKC]JA DO GRY -->_POBIERZ;

Projekt jest wspotfinansowany w ramach programu polskiej wspotpracy rozwojowej Ministerstwa
Spraw Zagranicznych RP.
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https://www.youtube.com/watch?v=LQUOVIeBneI
http://kulturyswiata.org/media/upload/Gra edukacyjna - do druku domowego.pdf
http://kulturyswiata.org/media/upload/Gra edukacyjna - do druku domowego.pdf
http://kulturyswiata.org/media/upload/dokumenty/INSTRUKCJA.pdf
http://kulturyswiata.org/media/upload/dokumenty/INSTRUKCJA.pdf
http://kulturyswiata.org/media/upload/dokumenty/INSTRUKCJA.pdf

